
 

Lycée Paul Langevin Classe : 2 MELEC TP n°31 Durée de l’activité : 4 h Page 1 / 37 

 
 

THEME : La 
Maison 

« MyHome » 

2 MELEC 

T.P N°31 

Programmation KNX 
 

 

 

 

 

Principe de câblage d’un réseau KNX 

LIAISON TACHE – COMPETENCES : 
T3-1 : réaliser les vérifications, les réglages, les paramétrages, les essais nécessaires à la mise en 
service de l’installation 

C2 : Organiser l’opération dans son contexte. 

C6 : Régler, paramétrer les matériels de l’installation. 

C7 : Valider le fonctionnement de l’installation. 

C10 : Exploiter les outils numériques dans le contexte professionnel 

T5-2 : échanger sur le déroulement des opérations, expliquer le fonctionnement de l’installation à 
l’interne et à l’externe 

C10 : Exploiter les outils numériques dans le contexte professionnel 

C13 : Communiquer avec le client/usager sur l’opération. 

Commande de l’éclairage 
(Partie n°2) 
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Tableau d’acquisition du T.P N°31  

NOM : ...................................... Prénom : .............................. Classe : 2 MELEC 
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Tableau d’évaluation du T.P N°31  

NOM : ...................................... Prénom : .............................. Classe : 2 MELEC 
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Scénario : 

Suite à la demande de Monsieur Legrand habitant  la maison « MyHome », votre société est chargée 

d’installer l’ensemble de l’éclairage de l’habitation. Pour réaliser cela, une technologie basée sur 

l’utilisation d’un bus KNX sera employé. 

 

Votre travail consistera à :  
 

Réaliser la programmation de chaque participant afin de répondre aux fonctionnalités demandées par 

le client. Pour cela, vous allez : 

- Prendre connaissances des documents nécessaires à la programmation en KNX ; 

- Réaliser la programmation des participants ; 

- Effectuer  les essais. 

 

Pour ce faire, le travail se décomposera de la manière suivante : 

Première partie : Je découvre le bus KNX et le logiciel de programmation en effectuant quelques 

exercices simples de programmation ; 

Deuxième partie : A partir des exercices de programmation réalisés précédemment, je programme 

chaque participant pour répondre aux exigences du client ; 

Troisième partie : Je programme deux scénarii ; 

Quatrième partie : Je contrôle le bon fonctionnement de mon programme. 

 

 

PREMIERE PARTIE : JE DECOUVRE LE BUS KNX ET LE LOGICIEL DE 
PROGRAMMATION 
 
En vous aidant du dossier ressources, répondre aux questions suivantes : 
 

Question 1.1 : Combien de participants peut-on placer sur une ligne ?  

Question 1.2 : Combien de participants peut-on placer sur une zone ? 

 

Question 1.3 : Combien de participants peut-on au total placer sur une dorsale ? 

 

Question 1.4 : Quel type d’appareil faut-il utiliser pour coupler une ligne sur une zone ? 

 

Question 1.5 : Quel type d’appareil faut-il utiliser pour coupler une zone sur la dorsale ? 

 

Question 1.6 : Quelle est la nature et la valeur de la tension présente sur le bus KNX ? Par quel 

élément est-elle fournit ? 

 

Question 1.7 : De combien doit-on disposer de fils dans le câble pour réaliser une liaison KNX ? 

 

Question 1.8 : Quelle est la distance maximale du bus ? 

 

Question 1.9 : Comment appelle-t-on le logiciel permettant de programmer les participants d’un bus 

KNX ? 

 

Question 1.10 : Que faut-il obligatoirement installer en complément du logiciel de programmation 

pour avoir accès aux différents paramètres des participants présents sur le bus KNX ? 
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Question 1.11 : 
 

Afin d’apprendre à utiliser ETS4, nous allons programmer dans un premier temps, un 

fonctionnement simple : 

Le bouton poussoir BP2 commandera l’allumage ou l’extinction de la lampe L3 (voir page 23 

du dossier Technique) 

 

- Mais avant de débuter la programmation, intéressons-nous au matériel utilisé pour réaliser 

cette commande ; 

 

Aidez-vous des schémas présents dans le dossier technique ainsi que du dossier ressources 

pour répondre aux questions suivantes : 

 

 Identifier les références des différents participants et leurs fonctions ; 

 

Donner également la référence de l’alimentation permettant d’alimenter la ligne KNX ainsi 

que la valeur du courant qu’elle peut fournir ; 

 

Nommer le participant permettant de relier le port USB du PC au bus KNX ; 

 

Quelle distance faut-il respecter entre un conducteur 230V et un câble KNX lorsque celui-ci 

est dépourvu de son blindage ? 

 

Ayant maintenant une vue d’ensemble sur l’agencement des participants, passons à la 

programmation : 

Remarque : Le déroulement présenté ici est basé sur l’utilisation d’ETS4. Si vous utilisez 

ETS5 la philosophie de programmation restera cependant le même. 

 

 

Démarche Vue du résultat 
Ouvrir ETS4. Cette icône est présente sur le bureau. 

 

La page « Vue d’ensemble » doit apparaître 
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Nous allons dans un premier temps compléter le  

catalogue actuel avec notre nouveau participant. Pour cela,  

ouvrir le catalogue. 

 
Lorsque le catalogue est ouvert, cliquer sur  

« importer » et suivre la procédure. Le fichier avec  

l’extension « .vd5 » est est présent dans le  

dossier « Database » présent sur le bureau. 

Attention, importer uniquement le produit  

nécessaire de référence 0 035 47. 

 

 

Vérifions si le fichier est bien présent dans le catalogue.  

Pour cela, il suffit de rentrer la référence du module  

dans le moteur de recherche située à droite. 

 

Vous pouvez importer un fichier à la fois ou la  

bibliothèque database complète d’un constructeur. 

Vérifier si l’ensemble des partipants que vous allez utiliser 

sont bien présents dans le catalogue. Si ce n’est pas le cas,  

vous trouverez les fichiers nécessaires dans le dossier 

« Database » présent sur le bureau. 

 

Cette partie étant terminée, vous allez créer votre projet. 

Cliquer sur « Nouveau Projet », 

Une nouvelle fenêtre s’ouvre. Donner un nom à votre  

Projet et valider par « OK ». 

Votre projet est maintenant créé et une nouvelle page  

s’ouvre. 

 

 



 

Lycée Paul Langevin Classe : 2 MELEC TP n°31 Durée de l’activité : 4 h Page 7 / 37 

 
 

Cette nouvelle page est découpée horizontalement en  

deux parties. Une partie « Bâtiment » et « Participants ». 

Si ce n’est pas le cas, allez dans « Espace de Travail » puis 

« Ouvrir un nouveau panneau » et pour terminer 

 « Bâtiment » et/ou « Participants ». 

 
Dans la zone « Bâtiment », cliquer « Ajouter bâtiments ». 

Nous allons ici, structurer notre installation en fonction de 

l’architecture de notre bâtiment. 

Donner un nom à votre bâtiment par exemple  

« La maison MyHome » et valider par « OK ». 

Votre bâtiment apparaît. 

 
 

 

 

Notre bâtiment est constitué de différentes pièces.  

Nous allons donc les créer. Pour cela, sélectionner « La 

Maison MyHome ». Vous devez voir apparaître  

« Ajouter parties de bâtiment ». Cliquer sur la flèche 

descendante et sélectionner « pièces ». 

Vous constaterez qu’il est possible grâce au menu  

proposé de bien structurer notre installation. Il ne vous  

reste qu’à saisir le nom de chaque pièce du rez-de-chausée  

par exemple « Cuisine ». 

Utiliser la touche « + » pour ajouter d’autres pièces. 
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Vos pièces sont maintenant créées. Ajouter une armoire 

 que nous nomerons « Armoire électrique ».   

 
L’étape suivante consiste à déclarer nos différents 

Participants. Pour cela, dans la zone « Participants »,  

cliquer sur « Ajouter participants ».  

Suite à cette action, une nouvelle zone s’ouvre appelée 

« Catalogues ». 

Dans la zone « Bâtiments », sélectionner  

« Armoire électrique ». 

Utiliser dans la zone « Catalogues », l’espace dédié à  

rechercher les différentes références de nos participants. 

Par exemple, la référence 03547. 

Faites ensuite « glisser » ce participant dans la  

zone « Armoire électrique ». 

Effectuer la même démarche pour les autres participants. 

Remarquer que l’adressage de chaque participant  

se fait automatiquement. 

 

 

 

 

Nous allons maintenant, regarder les propriétés de  

certains participants. Sélectionner le participant 

MTN644492 et cliquer sur « Paramètres ». 

Dans les paramètres « Général » mettre « Entrée binaire » 

sur « quadruple ». En effet, ce module dispose de 4 

entrée binaires. 

Observons les paramètres de l’entrée 2. 

Nous constatons que cette entrée fonctionne en  

télérupteur avec un contact NO (Normalement Ouvert) et 

est codé sur un bit. 

Pour l’instant, ne modifier en rien ces paramètres. 

 

 

 

 

 

Passons maintenant au participant MTN649204. 

Sélectionner « Config.canaux » et activer le canal 3 et 4. 

En effet, notre participant dispose de 4 sorties. 

 

 
Ceci étant fait, nous allons créer nos adresses de groupes. 

Ces adresses de groupes vont permettrent d’associer des 

objets afin de réaliser le fonctionnement souhaité. 

Ici, l’action sur BP2 va engendrer l’allumage de L3 c’est-à-dire 

que lorsque l’entrée binaire 2 sera active, nous  

devons provoquer l’activation ou la désactivation du canal 2. 
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Ouvrir la zone « Adresses de groupe ». 

Fermer les zones « Catalogues » et « Participants ». 

 
Développer la ligne « Armoire électrique » afin de  

visualiser l’ensemble des participants présents dans cette 

armoire. 

Si vous venez à cliquer sur un de ces participants, vous  

verez apparaître les objets liès à ce participant. 

 

Créons maintenant notre adresse de groupe. Pour cela, cliquer 

sur « Ajouter groupes principaux ». Nous appellerons ce 

groupe « Eclairage ». 

Sélectionner « Eclairage » afin d’ajouter un groupe médian. 

Appeler ce groupe médian « Cuisine ». 

Sélectionner « Cuisine » pour ajouter une adresse de  

groupe. Appeler cette adresse de groupe « BP2_L3 ». 

Sélectionner cette adresse. 
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Maintenant que cette adresse de groupe est créée, nous 

 allons faire glisser certains objets des participants vers  

cette espace. Développer les objets du participant  

« Entrée binaire » et glisser l’objet »Entrée 2 » vers la  

zone d’adresse de groupe. 

Ensuite, développer les objets de l’actionneur et faire  

glisser l’objet « canal3 » vers la même adresse de groupe. 

 

 

Votre association d’objet étant terminé, nous allons 

passer aux essais. Appeler le professeur pour mettre  

sous tension et en sa présence, 

télécharger votre programme dans les  

différents participants. 

Dans la zone « Adresses de groupe »,  

sélectionner « Eclairage ». Faire un clic droit et  

sélectionner « Téléchargement » puis soit  

« Télécharger tout » si 

les participants sont déchargés ou sur  

« Télécharger application » si l’adressage des participants 

est déjà réalisé. 

 

 

Vous venez de réaliser votre premier programme en KNX. 

Maintenant, entrainez-vous à créer une adresse de groupe pour que BP1 allume L4 
 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 

- Refaire sur votre copie le chronogramme suivant et le compléter en observant le 

fonctionnement de la temporisation : 
 

 

 

BP1 

0 

1 

t 

0 

1 

L4 

t en s 

en s 
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Question 1.12 : Maintenant que vous connaissez la démarche pour saisir un programme et le tester, 

vous allez utiliser BP3 pour allumer L3 durant un certain temps. Ce temps étant réglable par 

programmation. 

 

Démarche Vue du résultat 
Créer une adresse de groupe appelée 

 « BP3_L1_temporisé ». 

 

Ouvrir les paramètres de l’Actionneur REG-K/4x230/10  

à cde manuelle et cliquer sur « canal 1 ». 

 
Libérer la fonction minuterie de cage escalier. Vous  

devez constater la création d’une ligne  

supplémentaire en dessous de canal 1 appelée « minuterie 

de cage d’escalier ». 

 

Cliquer sur « Canal 1 : minuterie de cage d’escalier » afin 

de visualiser les paramètres. Mettre la base temporelle 

sur 1s et le facteur de la minuterie sur 10 pour obtenir 

une temporisation de 10s. 

 
Cliquer sur « Group Objets » et faire glisser l’objet de 

commutation du canal 1 dans l’adresse de groupe créée 

précédemment. 

 

 

 

 
Maintenant, aller sur les paramètres de l’Entrée binaire 

 REG-K/4x10 et cliquer sur « entrée 3 » pour visualiser ses 

propriétés. Placer la sélection de fonction sur 

 « Commutation ». Par défaut, le contact est NO avec 

1 bit dont la valeur est « Télégramme ON ». 

Lorsque BP3 est sollicité, un télégramme « ON » codé sur 

1 bit est produit. 
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Il vous reste à faire glisser l’objet de commutation  

« Entrée 3 » dans l’adresse de groupe 

 « BP3_L1_temporisé » 

 

 
Votre association d’objet étant terminé, nous allons 

passer aux essais. Appeler le professeur pour mettre  

sous tension et en sa présence, 

télécharger votre programme dans les  

différents participants. 

Dans la zone « Adresses de groupe »,  

sélectionner « BP3_L1_temporisé ». Faire un clic droit et  

sélectionner « Téléchargement » puis sur 

« Télécharger application » puisque l’adressage 

 des participants est déjà réalisé. 

 
 

Vous venez de réaliser votre deuxième programme en KNX. 

 

 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 

 

- Refaire sur votre copie le chronogramme suivant et le compléter en observant le 

fonctionnement de la temporisation : 

 

 
 

 

 

 

 

BP3 

0 

1 

t 

0 

1 

L1 

t 

5s 

en s 

en s 

0 10s …. 
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Question 1.13 : Maintenant, vous allez créer un scénario pour éteindre l’ensemble des lampes. En 

effet l’action sur BP4 va engendrer l’extinction de L1, L3 et pour finir L4. 

 

Pour cela, suivre la procédure suivante : 

 

Démarche Vue du résultat 
Ouvrir les propriétés du participant Entrée binaire 

 REG-K/4x10 et cliquer sur « Entrée 4 ». 

Placer la ligne « Sélection de fonction » sur scénario. 

Adresse du scénario est 1. 

 

Ouvrir les paramètres de l’Actionneur REG-K/4x230/10  

à cde manuelle et cliquer sur « canal 1 ». Libérer la 

 ligne scénarios. Vous devez voir l’apparition d’une 

 ligne supplèmentaire en dessous de « Canal 1 ». 

Faire la même chose pour le canal 3 et 4. 

 
Cliquer sur « Canal 1 : scénarios » et libérer le scénario 1. 

Mettre l’adresse du scénario 1 sur 1 pour lier le scénario 

produit par le B.P 4 (Entrée 4 du participant entrée  

binaire). Placer l’état du relais sur « non actionné ». 

Lorsque le scénario est lancé, le canal 1 est placé à 

l’état repos et donc la lampe L1 va s’éteindre. 

Faire la même chose pour les autres canaux. 

 

Appeler le professeur pour mettre  

sous tension et en sa présence, 

télécharger votre programme dans les  

différents participants. 

Dans la zone « Adresses de groupe »,  

sélectionner « Eclairage ». Faire un clic droit et  

sélectionner « Téléchargement » puis sur 

« Télécharger application » puisque l’adressage 

 des participants est déjà réalisé. 

 

 

Vous venez de réaliser votre troisième programme en KNX. 

 
 

 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 

 

 

- Refaire sur votre copie le chronogramme suivant et le compléter en observant le 

fonctionnement de l’ensemble de votre installation : 
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BP4 

en s 

0 

1 

t en s 

5s 0 10s …. 

0 

1 

t en s 

BP3 

0 

1 

t en s 

BP2 

0 

1 

L4 

t 

0 

1 

L1 

t 

0 

1 

L3 

t 

0 

1 

t en s 

BP1 

en s 

en s 
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DEUXIEME PARTIE : A PARTIR DES EXERCICES DE PROGRAMMATION REALISES 
PRECEDEMMENT, JE PROGRAMME CHAQUE PARTICIPANT POUR REPONDRE 
AUX EXIGENCES DU CLIENT 
 

Question 2.1 : Réaliser un nouveau projet sur ETS4 répondant au fonctionnement suivant : 

 

Pièce(s) Type de montage Organe de 

commande 

Point Lumineux 

Bureau Télérupteur BP1 L1 

Cuisine Télérupteur BP2 L2 

Salon / Séjour Télérupteur Participant  8 BP 

(utiliser le premier 

bouton du haut, à 

gauche) 

 

 

 

 

 
 

 

 

L3 et L4 

 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 

 
TROISIEME PARTIE : JE PROGRAMME DEUX SCENARII 
Au projet que vous venez de réaliser, créer les deux scénarii suivants : 

 

- Le propriétaire de la maison souhaite avoir la possibilité d’éteindre l’ensemble de l’éclairage 

du bâtiment  lorsqu’il s’absente ; 

- Et inversement, il souhaite avoir la possibilité d’allumer l’ensemble du bâtiment lorsqu’il 

rentre chez lui. 

 

Utiliser 2 des 8 BP présents sur le participant présent à l’entrée du bâtiment : 

 

Allumage générale 

Extinction générale 
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QUATRIEME PARTIE : JE CONTROLE LE BON FONCTIONNEMENT DE MON 
PROGRAMME 
 

Question 4.1 : Effectuer en présence du professeur les essais concernant le bon fonctionnement de 

votre projet. 

Refaire le tableau sur votre copie en le complétant : 

 

Pièce(s) Type de 

montage 

Organe de 

commande 

Point 

Lumineux 

Fonctionnement 

OUI / NON 
Bureau Télérupteur BP1 L1  

Cuisine Télérupteur BP2 L2  

Salon / Séjour Télérupteur Participant  8 BP 

(utiliser le premier 

bouton du haut, à 

gauche) 

 

 

 

 

 
 

 

 

L3 et L4  

Entrée Commutation 

Scénario pour 

allumer 

l’ensemble des 

points lumineux 

du bâtiment 

Participant 8 BP 

(utiliser le premier 

bouton du haut, 

droite) 

 

 

 

 

L1, L2, L3 et L4  

Entrée Commutation 

Scénario pour 

éteindre 

l’ensemble des 

points lumineux 

du bâtiment 

Participant 8 BP 

(utiliser le 

deuxième bouton 

du haut, droite) 

 

 

L1, L2, L3 et L4  

 

Remettre votre poste de travail en état 
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THEME : La Maison 
MyHome 

 
 

 

 

 

EXTRAIT DU 

DOSSIER TECHNIQUE 

 
 

 



 

Lycée Paul Langevin Classe : 2 MELEC TP n°31 Durée de l’activité : 4 h Page 18 / 37 

 
 

1. Mise en situation de la maison MyHome : 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Panneaux solaires 

Seuil de la maison 

Panneaux pour la 

production d’eau chaude 

Vue d’ensemble de la maison « MyHome » 

Cuisine 
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Le séjour et le salon Zone de lecture 

Vue du Rez-de-Chaussée de la maison 
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Le Palier 

La Salle de Bains 

La Petite Chambre La Grande Chambre 

Vue de l’étage de la maison 
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3. Extrait de l’implantation Matériel : 
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THEME : La Maison 
MyHome 

 
 

 

 

 

 

DOSSIER RESSOURCES 
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1. Présentation de la technologie KNX: 

 

- Une installation peut être divisée en lignes et zones. 

- Une ligne contient un maximum de 64 participants (produits). 

- Une zone comporte un maximum de 15 lignes reliées à la ligne principale par des coupleurs 

de ligne. 

- Une dorsale relie un maximum de 15 zones par l'intermédiaire des coupleurs de zone. 

 
 

Quel est son mode de Câblage : 

 
- Le BUS doit être alimenté avec une tension 29 V= ± 

 

 

 

 

 

- Les données qui forment le « message » KNX sont transmises en mode série différentiel 

avec un débit de 9600 bits/s 

Utilisation d'un câble 1 paire (2 x 0,8 mm) de couleur vert 
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Règles sur les Longueurs 

maximales : 

- Distance maximale entre 2 

produits : 700 m 

- Distance maximale entre un 

produit et l'alimentation KNX : 

350 m 

- Longueur maximale du BUS : 

1000 m 

- Les résistances de terminaison 

ne sont pas nécessaires 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le Logiciel ETS : 

 

- Permet de 

paramétrer et de configurer 

les produits KNX. 

- Les produits doivent 

être configurés en utilisant 

le logiciel certifié Konnex : 

ETS4 et ETS5. 

- Les produits sont 

programmés à partir de la 

base de données des 

constructeurs. 
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2. Approche Matériel: 

- L’alimentation réf. MTN684032 Schneider : 
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- L’Interface BUS/KNX - USB  réf. 003547 Legrand: 
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- Le Routeur KNX/IP réf. MTN680329 Schneider : 
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- Entrée Binaire réf. MTN644492 Schneider : 
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- Actionneur de commutation réf. MTN649204 Schneider : 
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- Actionneur de variation réf. MTN649350 Schneider : 
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- Poussoir avec Récepteur IR Schneider : 

 

 


