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THEME : La 
Maison 

« MyHome » 

2 MELEC 
T.P N°21 

Programmation sur ZELIO 
 

 

 

                                                                                

                                                                                                       Vue de l’automate étudié 

LIAISON TACHE – COMPETENCES : 

T1-1 : prendre connaissance du dossier relatif aux 
opérations à réaliser, le constituer pour une opération 
simple 

T5-1 : participer à la mise à jour du dossier technique 
de l’installation 

C1 : Analyser les conditions de l’opération et son 
contexte. 

C10 : Exploiter les outils numériques dans le contexte 
professionnel 

T1-2 : rechercher et expliquer les informations 
relatives aux opérations et aux conditions d’exécution 

C1 : Analyser les conditions de l’opération et son 
contexte. 

C10 : Exploiter les outils numériques dans le contexte 
professionnel 

 

 

 

Centralisation de volets (Partie n°1) 
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Tableau d’acquisition du T.P N°21  

NOM : ...................................... Prénom : .............................. Classe : 2 MELEC 
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Tableau d’évaluation du T.P N°21  

NOM : ...................................... Prénom : .............................. Classe : 2 MELEC 
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Scénario : 

Suite à la demande de Monsieur Legrand habitant la maison « MyHome », votre société est chargée 

d’installer la centralisation des volets. En effet, chaque volet de l’habitation peut être commandé 

individuellement (commande locale) ou de manière globale (commande centralisée). 

 

Votre travail consistera à :  
 

Réaliser la programmation de l’automate permettant de réaliser le fonctionnement demandé. Pour cela, 

vous allez : 

- Prendre connaissances des documents nécessaires à la programmation ; 

- Mettre à jour le schéma électrique ; 

- Réaliser la programmation de l’automate en langage Ladder ; 

- Effectuer les essais ; 

 

Pour ce faire, le travail se décomposera de la manière suivante : 

Première partie : Je découvre l’automate et le logiciel de programmation en effectuant quelques 

exercices simples de programmation ; 

Deuxième partie : Je réalise sur WinRelais la mise à jour les schémas existants. 

 

 

PREMIERE PARTIE : JE DECOUVRE L’AUTOMATE ZELIO ET LE LOGICIEL DE 
PROGRAMMATION 
 
Vous avez à votre disposition l’automate Zélio et le logiciel de programmation associé Zéliosoft 1. 
 

Question 1.1 : Identifier d’après le guide d’exploitation présent dans le dossier ressources les 

différents éléments de la face avant de l’automate (refaire le tableau sur votre copie) ; 
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Question 1.2 : Quelle est la référence de l’automate ? 

 

Question 1.3 : Combien d’entrées comporte –il ? 

 

Question 1.4 : Combien a-t-il de sorties ? 

 

Question 1.5 : Quelle est la tension d’alimentation ? 

 

Question 1.6 : Quelle est l’intensité maximale admissible en sortie ? 

 

Question 1.7 : Il existe deux manières de programmer l’automate Zelio, soit par les boutons en face 

avant ou par le logiciel Zeliosoft. Ici, nous nous intéresserons essentiellement à la programmation par 

le logiciel Zeliosoft. 

En effet, cette solution présente l’avantage d’être beaucoup plus accessible pour saisir le programme et 

de plus, il est possible de tester le bon fonctionnement du programme avant de le télécharger dans 

l’automate. 

 

Vous allez dans un premier temps, réaliser votre premier programme afin de vous familiariser à 

l’utilisation du logiciel et de l’automate. 

Voici ce que vous allez programmer : 

 
- Rappeler le type de montage et son fonctionnement ; 

 

- L’entrée n°1 de l’automate est utilisée pour S1 et la sortie n°1 pour commander L1, le tableau 

d’affectation est donc le suivant : 

 

 

Commentaire Label 
Interrupteur S1 I1 

Lampe L1 Q1 

 

 

 

 

 

S1

L1
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Le schéma de câblage est le suivant : 
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- Rappeler la fonction d’ID1, de Q1 et pour terminer de Q2. 

 

Effectuer la démarche suivante pour saisir le programme : 

 
N° 

d’étape 

Commentaire Vue 

1 Ouvrir le 

logiciel 

« ZelioSoft » 

présent sur le 

bureau 
 

2 Valider la 

sélection 

« Créer un 

nouveau 

programme » 

 
3 Sélectionner 

le type 

d’automate et 

valider 

 

4 Sélectionner 

la langue 

par « Z3 » 

puis valider 

par la touche 

« OK » 

 
5 Sélectionner 

« Saisie 

Textes » 

 
6 Compléter le 

tableau 

d’entrées TOR 

par le 

commentaire 

« Interrupteur 

S1 » pour 

l’entrée I1 ; 

et par 

« Lampe L1 » 

pour la sortie 

Q1 

 

 

7 Cliquer sur 

« Saisie 

Libre » 
 

8 Dans la barre 

de menu du  
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bas, 

sélectionner 

« Symboles 

Ladder » 

9 Passer le 

curseur de la 

souris sur 

l’icône noté 

« I » pour 

insérer sur la 

page l’entrée 

I1 

 
10 Placer votre 

curseur de 

souris sur la 

ligne n°1. 

Maintenir le 

bouton gauche 

de votre souris 

appuyé et 

faire glisser le 

symbole sur la 

ligne 01, 

contact 1. Ce 

symbole 

représente un 

contact à 

fermeture 

appelé I1 

 

11 De la même 

façon, faites 

glisser la 

sortie Q1 et 

l’insérer sur la 

ligne 01, 

emplacement 

« bobine ». Le 

lien entre I1 et 

Q1 va se faire 

automatiquem

ent 

 

 
12 Votre 

programme 

étant terminé, 

vous allez le 

tester. Pour 

cela, cliquer 

 



 
 

 

Lycée Paul Langevin Classe : 2 MELEC TP n°21 Durée de l’activité : 4 h Page 10 / 19 

 
 

sur la touche 

« Simulation » 

13 Une nouvelle 

page s’ouvre 

et activer la 

simulation en 

cliquant sur 

« RUN » 

 

14 Appuyer sur 

le bouton 

« I1 » et vous 

allez voir la 

sortie Q1 

s’activer 

 
15 Votre 

programme 

fonctionnant, 

aller sur 

« Transfert » 

puis sur 

« Transférer 

programme » 

et pour finir 

sur « PC  

module » 

 

 

16 Le transfert 

étant terminé, 

mettre le 

module sur 

« Run » 

 
17 Tester le bon fonctionnement en appuyant sur I1 pour voir la lampe L1 s’allumer 

 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 

 

Question 1.8 : Maintenant que vous connaissez la démarche pour saisir un programme et le tester, 

effectuer le programme pour un double allumage. Respecter le tableau d’affectation suivant : 

 

Commentaire Label 
Interrupteur S1 I1 

Lampe L1 Q1 

Interrupteur S2 I2 

Lampe L2 Q2 

 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 
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Question 1.9 : Réaliser maintenant, le programme pour un montage va-et-vient. Mais avant cela, il 

vous faut déterminer l’équation de fonctionnement de ce circuit. 

Pour cela suivre la procédure suivante : 

- Dessiner le schéma développé d’un montage va-et-vient. Appeler les interrupteurs va-et-vient 

S1 et S2 et expliquer son fonctionnement ; 

- Refaire sur votre copie la table de vérité et la compléter : 

 

S1 S2 Lampe L 

0 0  

0 1  

1 0  

1 1  

 

- Ecrire l’équation de fonctionnement de la lampe L. Pour faire cela, prendre en considération 

les lignes de la table de vérité dont le résultat est égal à 1. Si S1 est à zéro, mettre S1 (on dit 

« S1 barre ») et si S1 est à 1, on l’écrit sous la forme S1. Le même raisonnement est à 

appliquer pour S2. 

 

EXEMPLE : 

Imaginons que dans la table de vérité S1=1 et S2 =0 engendre la mise à 1(l’allumage) de L. 

Nous allons donc traduire ce fonctionnement par l’équation logique suivante : 

 

L = S1 . S2 

 

Cette équation traduit bien que pour allumer la lampe, il faut solliciter l’interrupteur S1 ET 

pas l’interrupteur S2 

 

Remarques : 

Le « . » traduit la fonction « ET » 

Si plusieurs lignes du tableau engendrent l’activation de la lampe, on séparera chaque partie 

d’équation par un « OU » logique. Pour traduire ce « OU », nous utiliserons dans l’équation le 

signe « + ». 

 

- Dessiner le schéma à contact correspondant sachant qu’on utilisera un contact normalement 

fermé pour une variable d’entrée notée S (S barre) et un contact normalement ouvert pour une 

variable d’entrée S. 

 

EXEMPLE: 

Equation logique L1 = S1 S2 + S3 

Le schéma développé correspondant est le suivant : 
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- Effectuer la programmation de votre schéma développé sachant que pour changer de 

type de contact, il suffit de solliciter la touche « espace » du clavier. 

 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 

 

 

Question 1.10 : Programmer le montage télérupteur. Ce télérupteur alimentera une lampe. 

 

Représenter le montage télérupteur par un schéma développé et expliquer son fonctionnent. 

Programmer le montage télérupteur en respectant le tableau d’affectation suivant : 

 

Commentaire Label 
Bouton poussoir BP1 I5 

Bouton poussoir BP2 I6 

Lampe L Q1 

 

Remarque concernant la programmation : 

- Pour changer les paramètres de la bobine, faire un clic droit sur la souris ; 

- Dans la page de simulation, pour changer la propriété des entrées TOR, il suffit de faire un clic 

droit sur le bouton et de sélectionner « Normalement ouvert Fugitif ». 

 

 

- Faites valider le bon fonctionnement par le professeur 
 

 

DEUXIEME PARTIE : MISE A JOUR DES SCHEMAS 
 

Question 2.1 : Des modifications ont été apporté au montage de base donné en page 7 pour tenir 

compte des commandes de volets.  

En vous aidant du câblage existant, effectuer les modifications du schéma sur XRelais. 

Le schéma de base présent en page 5 est sauvegardé dans le commun et s’appelle « schéma_volet ». 

Joindre dans votre copie le schéma modifié. 

 

 
 
 

S1 L1
S2

S3
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THEME : La Maison 
MyHome 

 
 

 

 

 

EXTRAIT DU 

DOSSIER TECHNIQUE 
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1. Extrait des schémas : 

 

Schéma de câblage de l’automate 
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Schéma de principe : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Q1

16A

31
2 4

S1

S2

S3

S4

X1.1X1.2 X1.3

X1.4

X1.5

X1.6

X1.7

X1.8

KA1

A1 A2

KA2

A1 A2

KA3

A1 A2

KA4

A1 A2

X1.9

X1.10

X1.11

X1.12

KA4

KA3

KA1

KA2

Descente centralisée

Montée centralisée

Descente locale

Montée locale

Montée volet

Descente volet

PE volet

Neutre volet

PhN

Boîtier de contrôle

Vers volet n+1

Remplacé par le 

module ZELIO 
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THEME : La Maison 
MyHome 

 
 

 

 

 

 

DOSSIER RESSOURCES 
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- Module logique Zelio : 
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